PENERAPAN MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF TIPE TEAMS GAMES TOURNAMENT (TGT) DISERTAI MULTIMEDIA KIT SEBAGAI UPAYA MENINGKATKAN KEAKTIFAN DAN HASIL BELAJAR PESERTA DIDIK PADA MATA PELAJARAN MEMAHAMI PRINSIP-PRINSIP BISNIS DI SMK WIKARYA KARANGANYAR TAHUN PELAJARAN 2016/2017 by Masruroh, Umi
i 
 
PENERAPAN MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF TIPE TEAMS 
GAMES TOURNAMENT (TGT) DISERTAI  MULTIMEDIA KIT SEBAGAI 
UPAYA MENINGKATKAN KEAKTIFAN DAN HASIL BELAJAR 
PESERTA DIDIK PADA MATA PELAJARAN MEMAHAMI PRINSIP-
PRINSIP BISNIS DI SMK WIKARYA KARANGANYAR  






















FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 







PERNYATAAN KEASLIAN TULISAN 
 
Saya yang bertanda tangan di bawah ini : 
Nama    : Umi Masruroh 
NIM    : K7413168 
Program Studi   : Pendidikan Ekonomi 
 
Menyatakan bahwa skripsi saya yang berjudul “PENERAPAN MODEL 
PEMBELAJARAN KOOPERATIF TIPE TEAMS GAMES TOURNAMENT 
(TGT) DISERTAI  MULTIMEDIA KIT SEBAGAI UPAYA 
MENINGKATKAN KEAKTIFAN DAN HASIL BELAJAR PESERTA 
DIDIK PADA MATA PELAJARAN MEMAHAMI PRINSIP-PRINSIP 
BISNIS DI SMK WIKARYA KARANGANYAR TAHUN PELAJARAN 
2016/2017” ini benar-benar merupakan hasil karya saya sendiri. Selain itu, 
sumber informasi yang dikutip dari penulis lain telah disebutkan dalam teks dan 
dicantumkan dalam daftar pustaka. 
 
Apabila pada kemudian hari terbukti atau dapat dibuktikan skripsi ini hasil 
jiplakan, saya bersedia menerima sanksi atas perbuatan saya. 
 
 
 Surakarta,     Oktober 2017 
 Yang membuat pernyataan, 
 
 




PENERAPAN MODEL PEMBELAJARAN KOOPERATIF TIPE TEAMS 
GAMES TOURNAMENT (TGT) DISERTAI  MULTIMEDIA KIT SEBAGAI 
UPAYA MENINGKATKAN KEAKTIFAN DAN HASIL BELAJAR 
PESERTA DIDIK PADA MATA PELAJARAN MEMAHAMI PRINSIP-
PRINSIP BISNIS DI SMK WIKARYA KARANGANYAR 













Diajukan untuk memenuhi salah satu persyaratan mendapatkan gelar 






FAKULTAS KEGURUAN DAN ILMU PENDIDIKAN 








Nama   :  Umi Masruroh 
NIM   :  K7413168 
Judul Skripsi : Penerapan Model Pembelajaran Kooperatif  Tipe Teams 
Games Tournament (TGT) disertai Multimedia Kit sebagai 
Upaya Meningkatkan Keaktifan dan Hasil Belajar Peserta 
Didik pada Mata Pelajaran Memahami Prinsip-Prinsip 
Bisnis di SMK Wikarya Karanganyar Tahun Pelajaran 
2016/2017 
 
Skripsi ini telah disetujui untuk dipertahankan di hadapan Tim Penguji 















Prof. Dr. Soetarno Joyoatmaja, M.Pd.,         Dr. Bambang Wasito Adi, S.H., M.Sc. 






Nama   :   Umi Masruroh 
NIM   :   K7413168 
Judul Skripsi  : Penerapan Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Teams 
Games Tournament (TGT) Disertai Multimedia Kit sebagai 
Upaya Meningkatkan Keaktifan dan Hasil Belajar Peserta 
Didik pada Mata Pelajaran Memahami Prinsip-Prinsip 
Bisnis di SMK Wikarya Karanganyar Tahun Pelajaran 
2016/2017 
 Skripsi ini telah dipertahankan di hadapan Tim Penguji Skripsi Fakultas 
Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Sebelas Maret Surakarta pada hari 
Jumat, 13 Oktober  2017 dengan hasil LULUS dan revisi maksimal 1 Bulan. 
Skripsi telah mendapatkan persetujuan dari Tim Penguji.  
Persetujuan hasil oleh Tim Penguji: 
Nama Penguji Tanda Tangan Tanggal 
Ketua          : Dr. Harini, M.Pd., ______________ _______ 
Sekretaris    :  Sudarno, S.Pd., M.Pd., ______________ _______ 
Anggota I   : Prof. Dr. Soetarno J, M.Pd ______________ _______ 
Anggota II  : Dr. Bambang Wasito A, S.H., M.Sc. ______________ _______ 
 
 Skripsi disahkan oleh Kepala Program Studi Pendidikan Ekonomi pada: 
Hari  : 
Tanggal : 
Mengesahkan 
Dekan Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan 
Universitas Sebelas Maret, 








Prof. Dr. Joko Nurkamto, M.Pd. 
NIP. 1961011241987021001 






Umi Masruroh. K7413168. PENERAPAN MODEL PEMBELAJARAN 
KOOPERATIF  TIPE TEAMS GAMES TOURNAMENT (TGT) DISERTAI 
MULTIMEDIA KIT SEBAGAI UPAYA MENINGKATKAN KEAKTIFAN 
DAN HASIL BELAJAR PESERTA DIDIK PADA MATA PELAJARAN 
MEMAHAMI PRINSIP-PRINSIP BISNIS DI SMK WIKARYA 
KARANGANYAR TAHUN PELAJARAN 2016/2017. Skripsi, Surakarta: 
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 Tujuan penelitian ini adalah untuk meningkatkan keaktifan dan hasil 
belajar peserta didik pada mata pelajaran memahami prinsip-prinsip bisnis kelas 
XI H di SMK Wikarya Karanganyar dengan menerapkan model pembelajaran 
kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT) disertai multimedia kit.  
 Penelitian ini merupakan Penelitian Tindakan Kelas (PTK) yang dilakukan 
sebanyak dua siklus. Setiap siklus terdiri dari 4 tahap yaitu: (1) perencanaan 
tindakan; (2) pelaksanaan tindakan; (3) Pengamatan atau Observasi; dan (4) 
Refleksi. Subjek penelitian adalah peserta didik kelas XI H SMK Wikarya 
Karanganyar dengan jumlah 25 peserta didik. Teknik pengumpulan data 
dilakukan melalui kegiatan: (a) wawancara, (b) observasi, (c) dokumentasi, dan 
(d) tes tertulis. 
 Hasil penelitian menunjukkan bahwa melalui penerapan model 
pembelajaran kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT) disertai 
multimedia kit dapat meningkatkan keaktifan dan hasil belajar peserta didik dari 
pra siklus ke siklus I dan dari siklus I ke siklus II. Hal ini terbukti pada siklus I 
keaktifan peserta didik dari segi visual activities meningkat dari persentase pra 
siklus 12,00% menjadi siklus I 57,34% dan 82,66% pada siklus II; keaktifan 
peserta didik dari segi listening activities meningkat dari persentase pra siklus 
16,00% menjadi  siklus I 57,33% dan 88,00% pada siklus II; keaktifan peserta 
didik dari segi oral activities meningkat dari persentase pra siklus 0,00% menjadi 
siklus I 52,00% dan 85,34% pada siklus II; keaktifan peserta didik writing 
activities meningkat dari persentase pra siklus 0,00% menjadi siklus I 53,33% dan 
88,00% pada siklus II; keaktifan peserta didik dari segi motoric activities 
meningkat dari persentase pra siklus 0,00% menjadi pada siklus I 61,34% dan 
86,67% pada siklus II; keaktifan peserta didik dari segi mental activities 
meningkat dari persentase pra siklus 0,00% menjadi siklus I 56,00% dan 88,00% 
pada siklus II, dan keaktifan peserta didik dari segi emotional activities meningkat 
dari persentase pra siklus 0,00% menjadi siklus I 69,34% dan 88,00% pada siklus 
II. Hasil belajar peserta didik mengalami peningkatan yaitu sebesar 6,65 (nilai 
rata-rata kelas pra siklus 70,88 dan nilai rata-rata kelas siklus I 77,52) dan 
persentase ketuntasan meningkat 32,00% (pada pra siklus 40% dan siklus I 72%). 
Hasil belajar peserta didik pada siklus II juga mengalami peningkatan yaitu 
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sebesar 1,98 (nilai rata-rata kelas siklus I 77,53 dan nilai rata-rata kelas siklus II 
79,51) dan ketuntasan meningkat sebesar 12% (pada siklus I 72% dan siklus II 
84%). Kesimpulannya, penelitian tindakan kelas dengan menerapkan model 
pembelajaran kooperatif tipe teams games tournament (TGT) disertai multimedia 
kit dapat meningkatkan keaktifan dan hasil belajar pada mata pelajaran 
memahami prinsip-prinsip bisnis. 
Kata Kunci: teams games tournament, multimedia kit, keaktifan belajar peserta 




Umi Masruroh. K7413168. APPLICATION OF COOPERATIVE LEARNING 
MODEL OF TEAMS-GAMES-TOURNAMENT (TGT) TYPE WITH 
MULTIMEDIA KIT AS AN EFFORT TO IMPROVE LEARNING 
ACTIVENESS AND LEARNING ACHIEVEMENT IN UNDERSTANDING 
OF BUSINESS PRINCIPLES SUBJECT MATTER OF THE STUDENTS OF 
WIKARYA VOCATIONAL HIGH SCHOOL OF KARANGANYAR IN 
ACADEMIC YEAR 2016/2017. Thesis, Surakarta: Teacher Training and 
Education Faculty Sebelas Maret University, October 2017. 
The objective of this research is to improve the learning activeness and the 
learning achievement in Understanding Business Principles subject matter of the 
students in Grade XI H of Wikarya Vocational High School of Karanganyar 
through the application of the cooperative learning model of the TGT type with 
multimedia kit.  
This research used the classroom action research with two cycles. Each 
cycle consisted of 4 stages, namely: (1) planning; (2) implementation; (3) 
Observation; and (4) Reflection. The subjects of the research were 25 students in 
Grade XI H of the school. The data of the research were collected through in-
depth interview, observation, documentation, and written test. 
The research shows that the application of the cooperative learning model 
of the TGT type with multimedia kit could improving the students’ learning 
activeness and learning achievement in Understanding Business Principles 
subject matter. The percentage of the students’ activeness in visual activity aspect 
was 12.00% in pre-cycle, it became 57.34% in Cycle I and 82.66% in Cycle II; 
the percentage of the students’ activeness in listening activity aspect was 16.00% 
in pre-cycle, and it became 57.33% in Cycle I and 88.00% in Cycle II; the 
percentage of the students’ activeness in oral activity aspect was 0.00% in pre-
cycle, and it became 52.00% in Cycle I and 85.34% in Cycle II; the percentage of 
the students’ activeness in writing activity aspect was 0.00% in pre-cycle, and it 
became 53.33% in Cycle I and 88.00% in Cycle II; the percentage of the students’ 
activeness in motor activity aspect was 0.00% in pre-cycle, and it became 61.34% 
in Cycle I and 86.67% in Cycle II; the percentage of the students’ activeness in 
mental activity aspect was 0.00% in pre-cycle, and it became 56.00% in Cycle I 
and 88.00% in Cycle II; and the percentage of the students’ activeness in 
emotional activity aspect was 0.00% in pre-cycle, and it became 69.34% in Cycle 
I and 88.00% in Cycle II.  Furthermore, the students’ learning achievement 
indicated by class average score also improved by 6.65 points from 70.88 in pre-
cycle to 77.52 in Cycle I and by 1.98 from 77.52 in Cycle I to 79.51 in Cycle II, 
and the percentage of the learning mastery also increased by 32.00% from 40% in 
pre-cycle to 72% in Cycle I and by 12% from 72% in Cycle I to 84% in Cycle II. 
In conclusion, the classroom action research by applying the cooperative learning 
model of teams games tournament type (TGT) with multimedia kit can improve 
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learning activeness and learning achievement in understanding of business 
principles subject matters. 
 
Keywords: Teams-Games-Tournament, multimedia kit, learning activeness of 
students, learning achievement in Understanding of Business 






“Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan” 
-Q.S. Al-Insyirah (94: 6)- 
 
“Sertakan Allah dalam setiap langkah, usaha dan urusanmu” 
-Ustadz Yusuf Mansur- 
 
“Cita-cita yang akan menjadi nyata adalah cita-cita yang selalu diusahakan, 









Skripsi ini saya persembahkan untuk: 
 
Kedua orang tua ku Bapak Ismail dan Ibu Siti Ngaisah. 
Terima kasih atas segala hal yang telah engkau berikan padaku. Terima kasih atas 
do’a, dukungan, dan perjuangan yang telah engkau lakukan untukku. Terima 
kasih atas kasih sayang yang tak akan pernah berhenti. Semoga engkau diberikan 
umur yang panjang. 
 
Adikku tersayang, Sholihudin.  
Terima kasih atas semangat yang selalu engkau berikan. Terima kasih atas canda 
dan tawa yang senantiasa mengusir kepenatanku mengerjakan skripsi. Semoga 
apa yang engkau cita-citakan bisa terwujud.  
 
Teman-teman PTN Angkatan 2013. Terima kasih telah menularkan semangat-






Puji syukur kehadirat Allah SWT yang telah melimpahkan rahmat dan 
karunia-Nya. Atas segala kemudahan dan kelancaran dari-Nya peneliti dapat 
menyelesaikan skripsi dengan judul: “PENERAPAN MODEL 
PEMBELAJARAN KOOPERATIF TIPE TEAMS GAMES TOURNAMENT 
(TGT) DISERTAI MULTIMEDIA KIT SEBAGAI UPAYA 
MENINGKATKAN KEAKTIFAN DAN HASIL BELAJAR PESERTA 
DIDIK PADA MATA PELAJARAN MEMAHAMI PRINSIP-PRINSIP 
BISNIS DI SMK WIKARYA KARANGANYAR TAHUN PELAJARAN 
2016/2017”. 
Skripsi ini disusun guna memenuhi salah satu persyaratan untuk 
mendapatkan gelar Sarjana pada Progam Studi Pendidikan Ekonomi, Fakultas 
Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Sebelas Maret Surakarta. Peneliti 
menyadari bahwa terselesaikannya skripsi ini tidak terlepas dari bantuan, 
bimbingan, dan pengarahan dari berbagai pihak. Untuk itu, peneliti 
menyampaikan terima kasih kepada: 
1. Prof. Dr. Joko Nurkamto, M.Pd., selaku Dekan Fakultas Keguruan dan Ilmu 
Pendidikan Universitas Sebelas Maret Surakarta yang telah memberikan ijin 
penelitian guna penyusunan skripsi ini. 
2. Dr. Sunarto, M.M, selaku Ketua Progam Studi Pendidikan Ekonomi, Fakultas 
Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Sebelas Maret Surakarta yang 
telah memberikan ijin penelitian guna menyusun skripsi ini. 
3. Prof. Dr. Soetarno Joyoatmaja, M.Pd, selaku Pembimbing I yang telah 
bersedia meluangkan waktu, tenaga dan dengan penuh kesabaran memberikan 
pengarahan, bimbingan dan dorongan sehingga skripsi ini dapat terselesaikan. 
4. Dr. Bambang Wasito Adi, S.H., M.Sc., selaku Pembimbing II yang telah 
bersedia meluangkan waktu, tenaga dan dengan penuh kesabaran memberikan 
pengarahan, bimbingan dan dorongan sehingga skripsi ini dapat terselesaikan. 
xiii 
 
5. Tim penguji yaitu Dr. Harini, M.Pd., dan Sudarno, S.Pd., M.Pd., yang telah 
menyempatkan waktunya untuk menguji peneliti sehingga peneliti dapat 
melaksanakan ujian skripsi. 
6. Suhanto, B.A., S.H., selaku Kepala Sekolah SMK Wikarya Karanganyar yang 
telah memberikan ijin bagi penulis untuk melaksanakan penelitian guna 
pengambilan data penelitian. 
7. Sarwati, S.E., selaku Guru Mata Pelajaran Memahami Prinsip-Prinsip Bisnis 
SMK Wikarya Karanganyar yang telah bersedia berkolaborasi dengan 
peneliti dalam pelaksanaan penelitian. 
8. Peserta didik Kelas XI H SMK Wikarya Karanganyar yang telah 
berpartisipasi dalam pelaksanaan penelitian dengan baik. 
9. Semua pihak yang telah membantu kelancaran penyusunan skripsi ini yang 
tidak mungkin peneliti sebutkan satu persatu.  
Peneliti berharap semoga skripsi ini bermanfaat bagi pembaca dan 
pengembangan ilmu. 
 
       Surakarta,    Oktober 2017 
 
 






HALAMAN JUDUL .......................................................................  i 
HALAMAN PERNYATAAN .........................................................  ii 
HALAMAN PENGAJUAN ............................................................  iii 
HALAMAN PERSETUJUAN ........................................................  iv 
HALAMAN PENGESAHAN SKRIPSI ..........................................  v 
HALAMAN ABSTRAK .................................................................  vi 
HALAMAN ABSTRACT .................................................................  viii 
HALAMAN MOTTO .....................................................................  x 
HALAMAN PERSEMBAHAN ......................................................  xi 
KATA PENGANTAR ....................................................................  xii 
DAFTAR ISI ..................................................................................  xiv 
DAFTAR TABEL ........................................................................... xviii 
DAFTAR GAMBAR ......................................................................  xx 
DAFTAR LAMPIRAN ...................................................................  xxii 
 
BAB I PENDAHULUAN ...............................................................  1 
A. Latar Belakang Masalah .............................................................  1 
B. Rumusan Masalah ......................................................................  8 
C. Tujuan Penelitian ........................................................................  8 
D. Manfaat Penelitian .....................................................................  8 
 
BAB II KAJIAN PUSTAKA, KERANGKA BERPIKIR, DAN  
 HIPOTESIS .............................................................................  10 
A. Kajian Pustaka ..........................................................................  10 
1. Keaktifan Belajar .................................................................  10 
a. Pengertian Keaktifan .....................................................  10 
b. Jenis Aktivitas Belajar ...................................................  11 
c. Faktor-Faktor yang Mempengaruhi Keaktifan Belajar ....  13 
xv 
 
2. Hasil Belajar ........................................................................  15 
a. Pengertian Hasil Belajar ................................................  15 
b. Penilaian Hasil Belajar ...................................................  19 
c. Tujuan dan Fungsi Hasil Belajar ....................................  22 
d. Hasil Belajar pada Mata Pelajaran Memahami Prinsip 
Bisnis ............................................................................  23 
3. Model Pembelajaran Kooperatif Tipe Teams Games  
Tournament (TGT) ..............................................................  25 
a. Pengertian Belajar dan Pembelajaran .............................  25 
b. Pengertian Model Pembelajaran .....................................  26 
c. Pengertian Model Pembelajaran Kooperatif ...................  27 
d. Unsur-unsur Model Pembelajaran Kooperatif ................  28 
e. Prosedur Pembelajaran Kooperatif .................................  30 
f. Tipe Teams Games Tournament (TGT) ..........................  31 
4. Multimedia Kit ....................................................................  39 
a. Pengertian Media Pembelajaran  ...................................  39 
b. Fungsi dan Manfaat Media Pembelajaran  .....................  40 
c. Jenis-jenis Dasar Media Pembelajaran ..........................  42 
d. Pengertian Multimedia ..................................................  44 
e. Jenis-jenis Multimedia ..................................................  46 
f. Pengertian Multimedia Kit ............................................  47 
g. Pembelajaran Multimedia Kit dengan Presentasi ...........  48 
h. Prosedur Teknis Pengembangan Multimedia Kit ...........  49 
5. Kolaborasi Model Pembelajaran Kooperatif tipe Teams 
Games Tournament (TGT) disertai Multimedia Kit ..............  52 
a. Teori Belajar yang Melandasi Teams Games Tournament  
(TGT) disertai Multimedia Kit.......................................  52 
b. Kelebihan dan Kekurangan Model Pembelajaran  
Kooperatif tipe Teams Games Tournament (TGT)  
disertai Multimedia Kit .................................................  57 
c. Penerapan TGT disertai Multimedia Kit ........................  60 
xvi 
 
B. Penelitian yang Relevan ............................................................  62 
C. Kerangka Berpikir .....................................................................  65 
D. Hipotesis Tindakan ....................................................................  71 
BAB III METODE PENELITIAN ..................................................  72 
A. Tempat dan Waktu Penelitian  ...................................................  72 
B. Subjek Penelitian .......................................................................  74 
C. Data dan Sumber Data ...............................................................  74 
D. Teknik Pengumpulan Data ........................................................  75 
E. Teknik Uji Validitas Data ..........................................................  80 
F. Teknik Analisis Data .................................................................  81 
G. Indikator Kinerja Penelitian .......................................................  82 
H. Prosedur Penelititan...................................................................  85 
BAB IV HASIL TINDAKAN DAN PEMBAHASAN ....................  95 
A. Hasil Tindakan ..........................................................................  95 
1. Data Pratindakan .................................................................  95 
2. Hasil Tindakan Siklus I .......................................................  99 
a. Penerapan Model Pembelajaran Kooperatif tipe Teams  
Games Tournament (TGT) disertai Multimedia Kit  
dalam Meningkatkan Keaktifan Siklus I.........................  99 
b. Penerapan Model Pembelajaran Kooperatif tipe Teams 
Games Tournament (TGT) disertai Multimedia  Kit  
dalam  Meningkatkan Hasil Belajar Siklus I ...................  136 
3. Hasil Tindakan Siklus II ......................................................  142 
a. Penerapan Model Pembelajaran Kooperatif tipe Teams  
Games Tournament (TGT) disertai Multimedia Kit  
dalam Meningkatkan Keaktifan Siklus II .......................  142 
b. Penerapan Model Pembelajaran Kooperatif tipe Teams  
Games Tournament (TGT) disertai Multimedia Kit  
dalam Meningkatkan Hasil Belajar Siklus II ..................  179 
4. Perbandingan Hasil Tindakan ..............................................  185 
xvii 
 
a. Keaktifan Belajar Peserta Didik (Visual Activities) ........  185 
b. Keaktifan Belajar Peserta Didik (Listening Activities) ....  186 
c. Keaktifan Belajar Peserta Didik (Oral Activities) ...........  187 
d. Keaktifan Belajar Peserta Didik (Writing Activities) ......  188 
e. Keaktifan Belajar Peserta Didik (Motorik Activities) ......  189 
f. Keaktifan Belajar Peserta Didik (Mental Activities) .......  190 
g. Keaktifan Belajar Peserta Didik (Emotional Activities) ..  191 
h. Hasil Belajar (Sikap) ......................................................  192 
i. Hasil Belajar (Kinerja) ...................................................  193 
j. Hasil Belajar (Produk) ...................................................  193 
k. Hasil Belajar (Tes) .........................................................  194 
B. Pembahasan  .............................................................................  196 
1. Pengaruh Penerapan Model Pembelajaran Kooperatif tipe  
Teams Games Tournament (TGT) disertai Multimedia  
Kit terhadap Keaktifan Belajar. ............................................  196 
2. Pengaruh Penerapan Model Pembelajaran Kooperatif tipe  
Teams Games Tournament (TGT) disertai Multimedia  
Kit terhadap Hasil Belajar ....................................................  201 
BAB V SIMPULAN, IMPLIKASI, DAN SARAN..........................  214 
A. Simpulan ...................................................................................  215 
B. Implikasi ...................................................................................  216 
C. Saran .........................................................................................  218 






    Tabel Halaman  
1 Data Akreditasi SMK Wikarya Karangnyar ..............................  3 
2 Nilai Rata-Rata UAS Gasal Mapel Memahami Prinsip-Prinsip  
 Bisnis Tahun Pelajaran 2016/2017............................................  4 
3 Jadwal Pelaksanaan Penelitian ..................................................  73 
4 Kriteria Ketuntasan Minimal................................................ ......  82 
5 Skala Penilaian .........................................................................  83 
6 Kriteria Tingkat Keberhasilan Belajar Pra Siklus dalam % .......  83 
7 Indikator Keberhasilan  ............................................................  84 
8 Rambu-Rambu Hasil Analisis ..................................................  84 
9 Indikator Ketercapaian Penelitian  ............................................  85 
10 Langkah-langkah penerapan model pembelajaran kooperatif  
 Tipe Teams Games Tournament (TGT) disertai Multimedia 
 Kit  ...........................................................................................  92 
11 Keaktifan peserta didik kelas XI H Pra Siklus  .........................  96 
12 Pengukuran tingkat keaktifan peserta didik setelah  
 penerapan model pembelajaran Teams Gaames Tournament (TGT) 
 disertai Multimedia Kit kels XI H pada Siklus I........................  122 
13 Hasil belajar siklus I .................................................................  137 
14 Perbandingan hasil belajar sebelum tindakan dan siklus I .........  137 
15 Pengukuran tingkat keaktifan peserta didik setelah  
 penerapan model pembelajaran Teams Gaames Tournament (TGT) 
 disertai Multimedia Kit kels XI H pada Siklus II ......................  166 
16 Hasi Belajar Siklus II ...............................................................  179 
17 Perbandingan Nilai Siklus I dan Siklus II .................................  179 
18 Perbandingan keaktifan belajar aspek visual activities dari  
 pra siklus, siklus I, dan Siklus II ...............................................  185  
19 Perbandingan keaktifan belajar aspek listening activities dari  
xix 
 
 pra siklus, siklus I, dan Siklus II ...............................................  186 
20 Perbandingan keaktifan belajar aspek oral activities dari  
 pra siklus, siklus I, dan Siklus II ...............................................  187 
21 Perbandingan keaktifan belajar aspek writing activities dari  
 pra siklus, siklus I, dan Siklus II ...............................................  188 
22 Perbandingan keaktifan belajar aspek motoric activities dari  
 pra siklus, siklus I, dan Siklus II ...............................................  189 
23 Perbandingan keaktifan belajar aspek mental activities dari  
 pra siklus, siklus I, dan Siklus II ...............................................  190 
24 Perbandingan keaktifan belajar aspek emotional activities dari  
 pra siklus, siklus I, dan Siklus II ...............................................  191 
25 Perbandingan Rata-rata Penilaian Sikap ...................................  192 
26 Perbandingan Rata-rata Penilaian Kinerja .................................  193 
27 Perbandingan Rata-rata Penilaian Produk .................................  193 
28 Perbandingan Rata-rata Penilaian Tes .......................................  194 
29 perbandingan Skor Capaian Nilai Autentik ...............................  202 
30 Nilai Rata-rata Kelas Hasil Belajar pada Materi Faktor-Faktor 
 Yang mempengaruhi pengambilan keputusan etis dalam bisnis 
 Pada Kelas XI G dan XI H .......................................................  210 
31 Persentase Ketuntasan Hasil Belajar pada Materi Faktor-Faktor 
 Yang mempengaruhi pengambilan keputusan etis dalam bisnis 
 Pada Kelas XI G dan XI H .......................................................  211 
32 Nilai Rata-rata Kelas Hasil Belajar pada Materi Pelanggaran  
 Etika dalam Bisnis Pada Kelas XI G dan XI H .........................  212 
33 Persentase Rata-rata Kelas Hasil Belajar pada Materi  






1 Lembar Skor Individu pada setiap meja turnamen ....................  38 
2 Lembar Rangkuman Skor Kelompok ........................................  39  
3 Alur Kerangka Berpikir ............................................................  70 
4 Siklus Penerapan Penelitian Tindakan Kelas ............................ .  94 
5 Multimedia kit berupa Slide PowerPoint pada materi Pengertian  
 Pengambilan Keputusan etis dan bisnis.....................................  101  
6 Multimedia kit berupa Slide PowerPoint pada materi Faktor  
 yang Mempengaruhi Pengambilan Keputusan berupa Etika 
 Bertindak Manajemen Puncak ..................................................  102 
7 Multimedia kit berupa Slide PowerPoint pada materi  
 Pelanggaran etika bisnis terhadap Hukum.................................  145 
8 Multimedia kit berupa Slide PowerPoint pada materi  
 Pelanggaran Etika Bisnis terhadap Transparansi .......................  146 
9 Multimedia Kit berupa Slide PowerPoint pada materi  
 Pelanggaran Etika Bisnis terhadap Prinsip Empati ....................  146 
10 Grafik Aspek Visual Activities pada Pra siklus, Siklus I,  
 dan Siklus II .............................................................................  186 
11 Grafik Aspek Listening Activities pada Pra siklus, Siklus I,  
 dan Siklus II .............................................................................  187 
12 Grafik Aspek Oral Activities pada Pra siklus, Siklus I,  
 dan Siklus II .............................................................................  188 
13 Grafik Aspek Writing Activities pada Pra siklus, Siklus I,  
 dan Siklus II .............................................................................  189 
14 Grafik Aspek Motoric Activities pada Pra Siklus, Siklus I,  
 dan Siklus II .............................................................................  190 
15 Grafik Aspek Mental Activities pada Pra Siklus, Siklus I,  
 dan Siklus II .............................................................................  191 
16 Grafik Aspek Emotional Activities pada Pra Siklus, Siklus I,  
xxi 
 
 dan Siklus II .............................................................................  192 
17 Grafik Rata-rata Hasil Penilaian Sikap .....................................  192 
18 Grafik Rata-rata Hasil Penilaian Kinerja ...................................  193 
19 Grafik Rata-rata Hasil Penilaian Produk ...................................  194 









1 Silabus Mata Pelajaran Memahami Prinsip Bisnis ....................  224 
2 Kriteria Penilaian Keaktifan Peserta Didik ...............................  227  
3 Pedoman Wawancara Pendidik.................................................  231 
4 Pedoman Wawancara Peserta Didik ..........................................  234 
5 Presensi Pra Siklus ...................................................................  236 
6 Nilai Keaktifan Pra Siklus ........................................................  237 
7 Hasil Belajar Pra Siklus ............................................................  239 
8 Pembagian Kelompok Diskusi Siklus I  ....................................  240 
9 Catatan Lapangan Pra Siklus ....................................................  241 
10 Catatan Lapangan Siklus I ........................................................  242 
11 Catatan Lapangan Siklus II .......................................................  252 
12 Lembar Observasi Guru Siklus I ...............................................  259 
13 Lembar Observasi Guru Siklus II .............................................  265 
14 Lembar Penilaian Multimedia Kit Siklus I dan Siklus II ...........  271 
15 RPP dan Perangkat Pembelajaran Siklus I ................................  275 
16 Lembar Kerja Siswa (LKS) Siklus I .........................................  305 
17 Presensi Peserta Didik Siklus I .................................................  306 
18 Penilaian Keaktifan Peserta Didik Siklus I................................  309 
19 Lembar Observasi Nilai Autentik Peserta Didik Siklus I ...........  310 
20 Lembar Penilaian Tes Formatif Siklus I ....................................  313 
21 Hasil Belajar Siklus I  ...............................................................  314 
22 Pembagian Kelompok Diskusi Siklus II....................................  315 
23 RPP dan Perangkat Pembelajaran Siklus II ...............................  316 
24 Lembar Kerja Siswa (LKS) Siklus II ........................................  346 
25 Presensi Peserta Didik Siklus II ................................................  347 
26 Penilaian Keaktifan Peserta Didik Siklus II ..............................  350 
27 Lembar Observasi Nilai Autentik Peserta Didik Siklus II .........  351 
28 Lembar Penilaian Tes Formatif Siklus II ..................................  354 
xxiii 
 
29 Hasil Belajar Siklus II ..............................................................  355 
30 Dokumentasi Pra Siklus, Siklus I, dan Siklus II ........................  356 
31 Multimedia Kit Siklus I dan Siklus II .......................................  359 
32 Soal Games Tournament Siklus I dan Siklus II .........................  365 
33 Laporan Hasil Tes Formatif Peserta Didik Siklus I ...................  377 
34 Laporan Hasil Tes Formatif Peserta Didik Siklus II ..................  379 
35 Surat Ijin Menyusun Skripsi .....................................................  381 
36 Surat Ijin Penelitian ..................................................................  382 
37 Surat Keputusan Dekan ............................................................  383 
38 Surat Ijin Penelitian ke Sekolah ................................................  384 
39 Surat Keterangan Telah Mengadakan Penelitian .......................  385 
 
 
 
